
 
 

CULTURE ET LOISIRS 

Maîtrise d’ouvrage CŒUR D’ESSONNE AGGLOMERATION 

Architecte G+ ARCHITECTES 

Missions Scoping Ingénierie et conseil tous corps d’état et suivi de chantier 

Autres membres du groupement ALTIA ACOUSTIQUE (acoustique) / ARCHITECTURE ASSOCIES (Scénographe) 

 

SPECIFICATION 

Le projet de Maison du Numérique s’insère stratégiquement sur le site dans le maillage des équipements publics environnants – 

Médiathèque Elsa Triolet, Salle André Malraux, Maison médicale, et Espace jeunesse. Il s’agit d’un ensemble communautaire, un nouveau 

tiers-lieu d’échange intergénérationnel qui incite à la curiosité, à la découverte et à l’apprentissage, à même de stimuler les pratiques 

numériques, culturelles et artistiques. 

 

Il comprend : 

- Un espace d’accueil 

- Un espace loisirs 

- Un espace projection 

- Des espaces de diffusion et de création 

- Un laboratoire de fabrication 

- Un espace de réalité virtuelle 

Performances 

• RE 2020  

• Label E+C- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Structure Électricité 
Fluides 

CONSTRUCTION D’UN TIERS-LIEU CULTUREL ET ECONOMIQUE 

FLEURY MEROGIS (91)  

Thermique 
Économie / 

Gestion de projet 

Études de 2024 à 2025      

Livraison en 2026 

 
      
Surface (SDP) de 1010 m²  

   

Coût travaux   2,7 M€ HT      
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